




РЕГЛАМЕНТ
IV Всероссийской межвузовской студенческой Олимпиады 
«Управление предприятием»

на базе компьютерной деловой игры «БИЗНЕС-КУРС: Максимум»
I. Программа Олимпиады

Пятница  -  9 октября 2009 г.

	9:00 – 19:00
	Прибытие участников, расселение.


Суббота  -  10 октября 2009 г.

	10:00 – 10:30
	Регистрация участников олимпиады (каб. 369. 2-ой учебный корпус МГУ им. М.В. Ломоносова, Южный вход)

	10:30 – 11:00 
	Открытие

	11:00 – 13:00
	Деловая игра (1-19 мес.)

	13:00 – 14:00
	Обед (за счет участников)

	14:00 – 16:00
	Деловая игра (20-31 мес.)


Воскресенье -  11 октября 2009 г.

	10:00 – 12:00
	Деловая игра (32-42 мес.) 

	12:00 – 13:00 
	Обед (за счет участников)

	13:00 – 14:30
	Деловая игра (43-49 мес.)

	14:30 – 15:00 
	Свободное время

	15:00 – 16:00
	Закрытие, награждение победителей

	16:00
	Отъезд участников


II. Используемая версия программы
Олимпиада проводится в форме конкурентного соревнования команд-фирм на базе компьютерной деловой игры «БИЗНЕС-КУРС: Максимум, версия 1.4». По сравнению с версией 1.3 изменения подверглись следующие элементы программы:

1. Исправлен недочет, при котором оборудование можно списывать в месяц монтажа.

2. Изменена формула расчета курса цены акции. В результате падение курса акций происходит медленнее. 

3. Уменьшена цена продажи сырья по сравнению с ценой аналогичного сырья на рынке: ранее цена была меньше на 10%, теперь на 25%.

III. Правила
Соревнование продолжается 4 игровых года плюс 1 месяц на выплату финальных дивидендов. 

Управление процессом игры осуществляет Администратор игры, назначаемый Оргкомитетом.
Администратор контролирует порядок проведения игры, в том числе своевременное принятие решений всеми участниками игры в рамках установленного регламента.
Администратор не имеет права оказывать «финансовую помощь» фирмам.

Администратор определяет начальный уставный капитал для фирм-банкротов в размере, минимально достаточном для развертывания конкурентной деятельности новой фирмы в текущих условиях игры.
В случае нештатного развития события Администратор объявляет о последнем шаге игры, не позже, чем за 12 шагов до этого события. 

Руководители студенческих команд не имеют права комментировать в аудитории ход проведения деловой игры, подсказывать решения своим студентам или иным образом воздействовать на ход Олимпиады.

Распределение мест команд после каждого шага игры определяется на основе интегральной оценки эффективности управления – рейтинга. Распределение весов главных показателей эффективности – 70% для годовой чистой прибыли, 15% для рентабельности собственного капитала и 15% для рыночной цены акции.

  Победителем считается команда, показавшая максимальный рейтинг на последнем шаге игры.
