Московский Государственный университет им. М. В. Ломоносова
Научно-исследовательский вычислительный центр (НИВЦ)
ООО «Высшие компьютерные курсы бизнеса»
VI Московская межвузовская студенческая олимпиада 
17-18 октября 2012 г.
«Управление предприятием» с применением 
компьютерной деловой игры «БИЗНЕС-КУРС: Максимум»
в рамках  Фестиваля Науки
ПРОГРАММА
16 октября 2012 г.

Встреча участников олимпиады, размещение.

17 октября 2012 г.
	10:00 – 11:00
	Регистрация

	11:00 – 11:30
	Торжественное открытие олимпиады, представление команд, жюри.

Вводная информация о правилах и регламенте олимпиады.

	11:30 – 12:30
	Игровая сессия (1-9 периоды)

	12:30 – 12:45
	Кофе-брейк

	12:45 – 13:45
	Игровая сессия (10-17 периоды)

	13:45 – 14:45
	Обед

	14:45 – 16:00
	Игровая сессия (18-25 периоды)

	16:00 – 16:15
	Кофе-брейк

	16:15 – 17:30
	Игровая сессия (26-32 периоды)


18 октября 2012 г.
	10:00 – 12:00
	Игровая сессия (33-42 периоды)

	12:00 – 12:15
	Кофе-брейк

	12:15 – 13:45
	Игровая сессия (43-49 периоды)

	14:00 – 15:00
	Обед

	15:00 – 16:00
	Определение команд победителей.

	16:00 – 17:00
	Подведение итогов олимпиады, награждение участников и победителей.

Вручение призов и кубка победителям.


С 18:00 отъезд участников олимпиады.



РЕГЛАМЕНТ
1. Управление процессом игры осуществляет Администратор игры, назначаемый Оргкомитетом.

2. Администратор контролирует порядок проведения игры, в том числе своевременное принятие решений всеми участниками игры в рамках установленного регламента.

3. Участники соревнования должны строго следовать указаниям Администратора игры.

4. Администратор не имеет права оказывать «финансовую помощь» фирмам.

5. Длительность игрового курса 48 периодов плюс 1 месяц для выплаты финальных дивидендов.

6. В случае непредвиденных обстоятельств, приводящих к сокращению игрового курса, Администратор объявляет о последнем шаге игры, не позже, чем за 6 шагов до этого события.

7. Администратор определяет начальный уставный капитал для фирм-банкротов в размере, минимально достаточном для развертывания конкурентной деятельности новой фирмы в текущих условиях игры. 

8. Руководители студенческих команд не имеют права комментировать в аудитории ход проведения деловой игры, подсказывать решения своим студентам или иным образом воздействовать на ход Олимпиады. В том числе, запрещено использование электронных средств связи (SMS, ICQ и пр.).

9. Отмена готовности фирм к переходу допускается не более двух раз за игровой курс. Администратор вправе отказать в отмене готовности фирме, если на момент поступления запроса все фирмы оказываются готовыми к переходу.

